UkazKky roznych typov metodickych listov

Informatika na 1. stupni ZS
Mgr. Hana Cikatricisova — Clenka predmetovej komisie pre informatiku
Uvod

Tento dokument ma sluzit’ ako pomdcka pre ugitel'ov informatiky na 1. stupni ZS.
Vzdelavaci vystup v SVP je rozpisany po dvoch roénikoch. Ked’ze informatika na 1. stupni
7S je povinna v 3. a 4. roéniku, vzdelavaci vystup je zadefinovany az pre 4. roénik ZS. Ziaci
tak maju dva roky na osvojenie si pozadovanych vedomosti a zru¢nosti. Je na ucitel'ovi,
Vv ktorom ro¢niku sa za¢ne danej téme venovat. Odpora¢ame vSak zacat’ s kazdou témou uz
v 3. ro¢niku ZS.

Informatika na 1. stupni ZS je zamerana hlavne na ziskanie prvotnych zru¢nosti pri
praci s poéitaom. Ziaci ich ziskavaju skusenostami pri praktickej ¢innosti. Zautomatizovanie
ziskanych zru¢nosti na konci 4. ro¢nika je jednym z predpokladov pre tspesnt Cinnost’ vo
vyssich ro¢nikoch. Pre dosiahnutie zautomatizovania zrucnosti v systémoch a aplikaciach je
dolezité priebezné opakovanie praktickych ¢innosti poc¢as celého obdobia.

Ak ucitel’ Cast’ Reprezentdcie a nastroje — praca s grafikou zaradi v prvom polroku
3. ro¢nika a Ziaci d’alej nebudu graficky editor na hodinéch pouzivat’, je malo pravdepodobné,

ze na konci 4. ro¢nika budi zruénosti ziakov na pozadovanej tirovni.

Oblasti
V SVP je hlavnych 5 oblasti rozélenenych na mensie ¢asti. Na prvy pohl'ad sa zd4, Ze
Casti je vela vzhl'adom na ¢asovl doticiu predmetu. Je dolezité si uvedomit’, Ze na kazdej

jednej hodine je zastipenych viac oblasti.

Nasledujuca tabul'ka uvadza ukazku zastipenia oblasti na deviatich hodinach v tretom ro¢niku.

Oblasti 112(3|4|5|6|7

1.1 |Reprezenticie a néstroje — praca s grafikou X[ X [X|X

1.2 |Reprezentacie a ndstroje — praca s textom

1.3 | Reprezentacie a nastroje — praca s pribehmi

1.4 | Reprezentécie a néstroje — informéacie

1.5 |Reprezentacie a néstroje — Struktury X X

2.1 |Komunikacia a spolupraca — praca s webovou strankou




2.2 | Komunikacia a spolupraca — vyhl'adavanie na webe

2.3 |Komunikécia a spolupraca — praca s nastrojmi na komunikéaciu

3.1 |Riesenie problémov — analyza problému

3.2 | Riesenie problémov — interaktivne zostavovanie rieSenia X

3.3 | Riesenie problémov — pomocou postupnosti prikazov

3.4 |Riesenie problémov — interpretacia zapisu rieSenia

3.5 |Riesenie problémov — hl'adanie, opravovanie chyb

4.1 | Softvér a hardvér — praca so stibormi a prie¢inkami X | X|X X
4.2 | Softvér a hardvér — praca v operacnom systéme X X [ X

4.3 | Softvér a hardvér — pocita¢ a pridavné zariadenia X | X X
4.4 | Softvér a hardvér — praca v pocitatovej sieti a na internete X [ X

5.1 |Informacna spolo¢nost’ — bezpecnost’ a rizika X | X

5.2 |Informacna spolo¢nost’ — digitalne technologie v spoloc¢nosti X

5.3 |Informacna spolocnost’ — legalnost’ pouzivania

Zalezi vSak na ucitel'ovi, ako si pripravi hodinu a pre ktoré oblasti sa rozhodne. Napr.
na hodine Mal'ovanka ziaci nemusia ziskat’ zdrojovy subor na kreslenie otvorenim suboru
(4.1) ale zinternetu (2.1) na urenej adrese, kde ho ucitel' predtym umiestnil. Z hodiny
vypadne aj informacia pre ziakov o moznosti zabezpeCenia suboru a situacia nevyzaduje
pouzit’ Uloz ako. Tieto Casti sa daji zapracovat’ do inej hodiny, na ktorej si Ziaci maju otvorit’

zdrojovy subor.
Ukazka ¢. 1

Zoznamime sa so Skolskym vypoctovym laboratoriom a Skolskou siet'ou

Téma / Metoda / Oblast’

= Hardvér v uebni — pocitac, monitor, klavesnica, mys / Vyklad / 4.3
= Vytvor si bezpecné heslo na Skolsku siet’” / Rozhovor /5.1

= PreCo a kde vSade l'udia pouZzivaju pocitac, VolI'ny ¢as a pocita¢ / Rozhovor / 5.2

Nové pojmy: pocitac, monitor, kldvesnica, mys

Ukézka €. 2




Co méZzeme robit’ s oknom?

Téma / Metoda / Oblast’

= Skolska siet’ — prihlasenie a odhlasenie / Prakticka &innost’ / 4.4

* Musim vzdy sediet’ pri tom istom pocitaci v u¢ebni?, PreCo sa musim pred odchodom
odhlésit’ zo siete? / Diskusia / 5.1

= Hardvér — mys ma l'avé a pravé tlacidlo, koliesko. / Vyklad / 4.3

= Softvér — spustit’ aplikéciu, okno zavriet, minimalizovat, maximalizovat’/obnovit’ nadol,

presunut’, aplikacia na panely tloh / Prakticka ¢innost’ / 4.2
Otazka na badanie
Reaguje pocita¢ rovnako pri pouziti pravého a l'avého tlacidla mysi?
Nové pojmy
Skolska pocitacova siet’, I'avé a pravé tlacidlo mysi, koliesko, klik, dvojklik, pracovné plocha,

ikona

Ukézka €. 3

Co je to prie¢inok?

Téma / Metoda / Oblast’

= (o je to prieginok / Diskusia / 4.1

= MJdj priestor na disku — Struktura prie¢inkov v poéitadi, pohyb po prie¢inkoch / Prakticka
¢innost’, Pozorovanie / 4.1, 1.5

= Vytvor, premenuj, zmaZ prie€inok / Prakticka ¢innost, Diskusia / 4.1

» Prava priecinkov a suborov / Pozorovanie, Diskusia / 4.4

Otazky na badanie

Moze§ vytvorit' prieinok na l'ubovolnom mieste? MA4S pristup k prieCinkom, ktoré si

vytvoril/a aj ked’ sa prihlési§ na vedl'ajSom pocitaci?

Nové pojmy

priecinok

Ukézka €. 4

Farebné balony

Téma / Metoda / Oblast’




Graficky editor — paleta farieb, nastavenie farby 2 (farba pozadia), nastroje obdiZnik,
elipsa — nastavenie obrysu avyplne, nastroj vyplin / Vyvodenie zaveru na zaklade
pozorovania pri praktickej ¢innosti / 1.1

Hardvér — funkcialavého a pravého tlac¢idla mysi / Vyvodenie zaveru na zaklade

pozorovania pri praktickej ¢innosti / 4.3

Otazky na badanie

Ako stvisia nastavenia farieb (farba 1 a farba 2) a nastrojov s farbou balénikov? Co sa stane,

ak pri kresleni pouzije$ pravé tlacidlo mysi? (vypln, tvary pri réznych nastaveniach)

Ukézka €. 5

Kvet

Téma / Metoda / Oblast’

Graficky editor — paleta farieb, nastavenie farby 2 (farba pozadia), nastroje obdiznik,
elipsa — nastavenie obrysu avyplne, nastroj vyplii / Vyvodenie zaveru na zaklade
pozorovania pri praktickej ¢innosti / 1.1

Hardvér — funkcia l'avého a pravého tlacidla mysi 4.3

Otazky na badanie

Ako suvisia nastavenia farieb (farba 1 a farba 2) a nastrojov s farbou balénikov? Co sa stane,

ak pri kresleni pouzije$ pravé tlacidlo mysi? (vypln, tvary pri réznych nastaveniach)

Ukazka €. 6

Nakreslime obrdzok a uloZime si ho do svojho priecinka.

Téma / Metoda / Oblast’

Vytvor si prie¢inok Obrazky / prakticka ¢innost’ / 4.1
Graficky editor — paleta farieb, nastavenie farby 1, nastroje ceruzka, Stetec / Vyklad,
Prakticka ¢innost’ / 1.1

Uloz subor do priec¢inka Obrazky , subor pomenuj dom / Prakticka ¢innost’ / 4.1, 4.2

Ukézka €. 7

Kreslime mozaiku




Téma / Metdda / Oblast’

Skontroluj, ¢i sa v prie¢inku obrazky nachadza stubor dom. Premenuj stibor dom na
domcek. /4.1

Graficky editor — nastroje obdiZnik, elipsa, ceruzka, priamka, vyplii. Hladanie a oprava
chyb pri pretekani farby. 1.1

Mozaiku vypli tak, aby neboli pri sebe 2 rovnaké farby / Vyklad, Prakticka ¢innost’ / 3.2

Uloz stbor do prie¢inka Obrazky, sibor pomenuj mozajka / Prakticka ¢innost’ / 4.1, 4.2

Skontroluj, kol’ko suborov sa nachadza v prie¢inku Obrazky / Prakticka ¢innost’ / 4.2

b -

Ukézka ¢. 8

Mal’ovanka

Téma / Metoda / Oblast’

Otvor stbor ( Ziaci si otvoria stbor s presne uréené¢ho miesta) / Prakticka ¢innost’ / 4.1
Graficky editor — vyber farbu / Ukazka, Prakticka ¢innost’ pri pocitaci/ 1.1

Preco nefunguje Uloz subor? (nedd sa) / Vyklad s praktickou ukazkou nastavenia
zabezpecenia suboru. / 4.1

Uloz ako do svojho prie¢inku Obrazky a zmefi meno suboru na tekvica / Prakticka

¢innost’ / 4.1
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